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Plus High Scores, Briefen 
und Spielerprofilen 


Spielerprofile 


Es ist wieder einmal so weit - das neue Club 
Nintendo Magazin liegt druckfrisch auf dem Tisch! 
Diesmal haben wir viele Tips für Spiele auf allen 
drei Systemen. Da wir uns ja Eure Kritik zu 
Herzen nehmen, haben wir auf mehrfachen 
Wunsch unsere Tips und Tricks zusammengesucht 
- hoffentlich helfen sie Euch bei Euren 
Spielproblemen weiter. 


i 

Game Boy : 

E I 

Pr N 

1 | 

Selbverständlich gibt es aber auch einige | 
Neuvorstellungen wie z.B. und 
| (ein tolles Golfspiel) auf dem Super 

NES. Für das NES haben wir A | 

und die bekannten vorbereitet. Die A " | 

Auswahl an Game Boy Spielen mit ; Tips & Tricks Special | 
£ und vielen mehr, 


18 
20 
25 


kann sich auch sehen lassen. 


Jetzt bleibt uns nur noch, Euch schöne 
Sommerferien, ein gutes Zeugnis und strahlendes 
Wetter zu wünschen - Ihr werdet sicher viel Spaß 
haben und Euch zwischendurch auch noch ein 
bißchen erholen. Bis in zwei Monaten! 
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HITLISTEN 


Super Mario World 
@2 Mario Paint 
Super Mario Kart 
ZZ Zelda Ill 
Sim City 
| Parodius 
 J. Connors Tennis 
8: Street Fighter Il 
- The Magical Quest 
D} Tiny Toon Adventures 


ICs 


SCORES 


Castlevania IV 
Marco Becker 905.594.900 


F-Zero 
4Wolfgang Fürst 
Gerhard Siebenhofer 
Marco Becker 


58.800 
30.600 
17.900 


Super Mario World 
Markus Strahl 9.999.990 
Nils Bürgi 9.999.990 
Marco Becker 9.999.990 


Oliver Huber 1.320.100 


a en 
BHOUUBIE 


Marco Becker 999.320 


D oub 


93.470 
747.130 


Christian re 
Marco Becker 
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Super Mario Bros. 3 
Super Mario Bros. 2 
Tiny Toon Adventures A 
Super Mario Bros. 7 
Duck Tales & 


The Legend of Zelda 7 
‚ The Flinstones 
Adventure of Link 


Megaman 4 
Little Samson 


E 
e 


h 4 


OVONaAUu BON 


)Karin Brandstätter 12.302.000 
Manuela Brandstätter 12.321.000 


Martin Lauer-Schatzl -12 


2.000.000 
6.417.107 


Oliver Huber 
Nikola Gavric 


Jaime Barria 1.128.210 


Erich Stillner 9.999.990 
"Irma Kraml 1.400.230 
| Martin Lauer-Schatzl 1.320.110 
" Marco Becker 9.999.990 


Markus Haupt 147.420 


Wolfgang Fürst 289.000 


 Susana Barria 1.041.060 


Mystic Quest 


Duck Tales 
Tom & Jerry 
Mickey Mouse 
Robin Hood 


OVoNaAUuBQMmDI 


Marco Becker 


Bernhard Auer 


Wolfgang Fürst 


Wolfgang Fürst 


Wolfgang Fürst 


Markus Haupt 


Berhard Auer 


Martin Hirschbichler 


Martin Strahl 
Marco Becker 
Alex Michel 


Marco Becker 
Patrick Haller 
Jaime Barria 
Cedric Jud 


Super Mario Land 2 


/\ 


Yoshi’s Cookie 
Super Mario Land Y 
Looney Tunes 


/\ 


812.490 
26.100 


2.823.000 
182.000 | 
-28 
1.360.400 
170.600 


464.080 
999.999 
999.999 
461.820 


649.349 
280.218 
24.227 
31.474 


Der Power Schläger 


Der Allround-Spieler 


Die Technikerin 


Der Zauberer 


Major Title 
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en (nnannannnnnnnn» ®) 
ELUB} [DIRECTION] [STAHCE] [POWER] [GIVE UP 


a r geförderten Entfernung 
Be Es könnte aber sein, duß'Du &s besser weißt. 
DIRECTION (Richtung): Das spricht wirklich für sich selbst. Du 
kannst aber um Hindernisse oder Gefahren, wie Bäume oder 
Bunker, herumsteuern. Das ist vor allem wichtig, wenn Du den 
Wind wettmachen willst. 
STANCE (Haltung): Deine Haltung hilft Dir bei der 


Ausführung einiger feiner Tricks, wie z.B. einem Slice oder 
einem Haken. Versichere Dich aber, daß Du eine gute 
Kombination aus Haltung und Richtung hast, um perfekte 
Resultate zu erreichen. 
POWER (Kraft): Logischerweise, ist es so, daß je härter Du 
schlägst, desto weiter geht der Ball! Aber die gekonnte Nutzung 
ftanzeige er es Dir, spezielle Chips und 
15:6; i . , bri 
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m alten Japan ist alles ruhig und friedlich. Die einzige 

Aufgabe von Pocky und Rocky ist es, die alten Tempel zu 

bewachen. Es geht alles so lange gut, bis einige bösartige 
Dämonen die Tempelaltäre ausraubten und alles was nicht niet- 
und nagelfest war, stahlen. Nun mußt Du entweder als Pocky 
oder als Rocky durch zahlreiche Spukorte reisen und versuchen, 
alle heiligen Gegenstände wieder zurückzubekommen. 

Das klingt alles sehr einfach, bis Du feststellst, daß Pocky und 
Rocky nicht sehr viel mit Rambo gemeinsam haben. Es handelt 
sich dabei um ein niedliches kleines Mädchen und ihr noch 
niedlicheres Haustier, ein Waschbär. 

Aber obwohl sie beide niedlich sind, heißt das noch lange 
nicht, daß sie harmlos sind. Bei einem Tempelwächter sind 
automatische Waffen und Laserstrahlen von keinem Nutzen. 
Speziell, wenn man solch seltsame und wunderbare Waffen 
besitzt, wie unsere beiden Helden. 


Diese kleine Dame mit den großen Augen, kann gut auf sich 
selbst auspassen. Sie schlittert rasend über den Boden und 
schleudert Projektile auf ihre Gegner, um sie sich vom Hals zu 
halten. Du kannst z.B. magische Karten auf Deine Gegner 
werfen und einen magischen Stab benutzen, mit dem Deine 
Feinde Dir nicht zu nahe kommen können. 


Pockys kleiner kuscheliger Freund kann magische Blätter 
abfeuern, so wie Pocky ihre Karten. Der kleine Waschbär kann 
sich aber auch noch rasch drehen und seine Feinde mit seinem 
buschigen Schwanz umwerfen. 
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nenn Ma 


DRDEZUNE 


Richtung, in n die En 
Weg zu räumen. 

Schub: Du kannst Dich 
bewegen. Um Dich vertikal for 
Steuerkreuz. Um Dich horizontal 
Steuerkreuz nach links oder rechts, dadurel 
schneller. 

Strata Bombe: Drücke Knopf B, um die Strata: Bombe zu 
zünden, die alle Aliens auf dem Bildschirm zerstört. Nur die 
Androiden widerstehen ihr. Das kann sehr nützlich sein, wenn 
Du in der Klemme steckst. 

Der Umhang: Der Umhang kann aktiviert werden, indem Du 
den Select Knopf drückst. Dadurch wirst Du kurzfristig 
unverwundbar. Verwende ihn nur sehr sparsam, denn er kann 
nur über einen begrenzten Zeitraum verwendet werden. 
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The Trolls in 


Crazyland 


ie Invasion der niedlichen, aber komisch 
aussehenden Trolls geht weiter, mit ihrem ersten 
Erscheinen auf dem NES. Die Kreaturen mit der 
Sturmfrisur haben sich auf eine harte Zeit im Crazyland 
vorzubereiten, als Winky auftaucht und nach seiner 
entführten Freundin Kiki sucht. 
Dieses Spiel ist ein sehr unterhaltsames Plattformspiel, das 
Dich auf eine komische, aber auch trickreiche Reise durch 
das Crazyland schickt. 


Winky wird seinen Spaß haben, wenn er sich durch den 
Vergnügungspark arbeitet, um nach Kiki zu suchen. Er ist 
mit Feuerbällen bewaffnet, die alle Feinde zerstören, die ihm 
auf seinem Weg in die Quere kommen. Doch während des 
Spiels kann er noch weitere Hilfsmittel einsammeln, die ihm 
auf seiner Reise noch gute Dienste leisten werden. 

Uhr - Friert die Feinde auf dem Bildschirm für kurze Zeit 
ein. Herz - Füllt Winkys Schadensanzeige um eine Einheit 
auf. Winkys Gesicht - Erhöht Winkys Powerlevel um eine 
Einheit. Großes ”S$” - Bonuspunkte! Stern - Macht Winky 
für eine kurze Zeit für vorbeikommende Feinde 
unverwundbar. 

Wenn er seine Kraft erhöht, wechselt Winky die Farbe. 
Auch die Anzahl und die Stärke seiner Feuerbälle wird 
verbessert. 

Nimm Dir Zeit und führe Winky sicher durch das 
Crazyland, um Kiki zu befreien. Ihr Schicksal liegt in 
Deinen Händen. 


dr 
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sein Hammer 
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ton und Mar 


ht da. Drücke Knopf B, 

‚seinen Hammer schwingen soll und 
a verwende Knopf A zum Springen. 
Wenn Du aber das Steverkreuz 

gemeinsam mit Knopf B benutzt, kannst 

Du Deine Feinde überraschen. 

Drücke B und nach oben, damit 


Hole sıe Dir s chn ell 


Es gibt viele Gegenstände, die Harry Hammerbewegung 
} während des Spiels einsammeln kann. Sicherhel ha - 
Alle vergrößern seine Chancen auf 
Erfolg. Hier sind einige dieser Leben in Gefahr : 
Gegenstände. Uhr - sie verl 
Riesiger Hammer - der riesige Hammer 
| verdoppelt Harrys Kraft. 
| Blue Jeans - die Jeans vergrößern bekommen einen 
| Harrys Sprungkraft. Setr -ert rhöht He 


Y Rote: Pfefferoni - wenn er dieses scharfe um ei n Punkt, 


ı D +L 
Plattform 1 


Zu 


EIN GROSSES ABENTEUER 


SIAR WARS 


or langer Zeit fand in einer weit 

entfernten Galaxie ein tragbares 

Abenteuer statt. Ihr alle kennt sicher 
die Geschichte von Star Wars. Du mußt Luke 
und seine Freunde aus der Wüste von 
Tatooine retten, ihn durch den Raumhafen 
Mos Eisley führen und mit ihm zum imperialen 
Todesstern fliegen. Um die gefangene 
Prinzessin Leia zu retten, mußt Du die Macht 
der imperialen Truppen überwinden, vom 
bösen Darth Vader gar nicht zu reden. 


FAND STATT 


Es gibt zahlreiche Höhlen, die Du auf 
Deinem Heimatplaneten Tatooine 
besuchen mußt. Alle Höhlen haben ihre 
speziellen Einwohner, die Du 
überwinden mußt, um es bis zu Obi- 
Wans Haus zu schaffen. Der Bogen 
spannt sich von raubenden Jawas bis 
zu den tödlichen Tusken Raiders. 
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Nach der verlassenen Landschaft von 
Tatooine geht es weiter zum Piraten- 
Raumhafen Mos Eisley. Hier mußt Du 
Dich zuerst durch die gefahrvolle 
Raum-Cantina kämpfen, um Han Solo 
zu finden. Sobald Du ihn getroffen 
hast, mußt Du Dich ganzen Horden 
von Sturmtruppen stellen, die 
verhindern wollen, daß ihr mit dem 
Millenium Falken startet. Überlebe alle 
diese Gefahren und Du kommst zum 
Todesstern selbst. Natürlich in der 
Annahme, daß Du den Millenium 
Falken erfolgreich durch die Trümmer 
von Aldernon steuern kannst. 


on hier an geht es nur noch 
um den Todesstern und die 


der 


Zerstöre 


schönen 

den 
Traktorstrahl, um siegreich zu sein. 
All das mußt Du beenden, bevor Du 
Angriff 


Todesstern startest. Also, viel Glück 


Rettung 


Prinzessin. 


den letzten auf den 


und möge die Kraft mit Dir sein. 
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ie berühmteste Steinzeitfamilie der Welt ist wieder da - diesmal kommen 
sie in aufsehenerregendem Stil auf den Game Boy! Fred hat eine 


D Schatzkarte gefunden und da sein Hochzeitstag gerade vor der Tür steht, 


sieht er die Karte als gute Gelegenheit, Wilma ein tolles Geschenk zu bereiten. 
Mit der Landkarte infder Hand macht Fred sich auf den Weg. Das wird eine 
lange Schatzsuch®, die ihn durch ganz Steintal und darüber hinaus führen wird. 


Freunde und Feinde | 


benutzen, höhergelegende / 


Für die trickreiche Plattformumgebung um 


fallen Fred einige geniale Methoden 
ein, schwierige Situationen 
überwinden@Am Anfangllist.er mit einer 
Steinaxt bewaffnet, die er auf seine 
Gegner werfen kann. Ein Treffer 


ZU 


betäubt die Feinde und ein zweiter 
bringt den Sieg. Wenn er einen Feind 
mitten in der Luft einfriert, kann er auf 
ihn springen und ihn als Treppe 


Zerstöre die 
hüpfenden 
Häschen. 


Weiche den 
Spitzen aus! 


Rücken. 


Reite auf Dinos 


Vorsprünge zu erreichen. 

Auf seinem Weg trifft Fred auch 
Dino, der sein Herrchen nur zu gerne 
ein Stück mitnimmt. Fred muß auch die 
hochgelegenen Gebiete erforschen, 
dort Bonusgegenstände 
einzusammeln, also übe das Betäuben 
der hüpfenden Feinde - nur der 
Himmel ist die Grenze! 


um 


Die Reise geht 
weiter... 


Fred hat zwar eine Karte, aber Wir 
wollen auch unseren Teil beitragen, 
daß er die steinigen Straßen vor ihm 
leichter überwindet. Wir geben Dir 
@imige Hinweise für Level I und 
obwohlndas nicht der schwierigste 
Level von allen ist, solltest Du schon 
erahnen, was Dich während des 


Spiels erwartet. 


Nimm den 


Lift. 


Benutze einen 
Hasen, um 
hier hinauf zu 
kommen. 


Achte auf die 
Felsblöcke, die der 
Terradactylus abwirft. 


Die Blasen sind 
tolle Stufen. 


Sammle immer alle 
Bonusgegenstände 
ein. 


Laß Dir die 
Bonusgegenstände 
nicht entgehen. 


Zeige es dem 
Endwächter. 


begleiten 


START 


Mit all den Problemen, denen 
Baloo gegenübersteht, 
dachten wird, daß wir eine 
Mini-Karte zusammenstellen, 
damit Du leichter vorwärts 
kommst. Probiere die 
verschiedenen Tips aus und 
Du wirst in kürzerster Zeit heil 
ankommen! 


Sei hier vorsichtig - der Bildschirm 
scrollt plötzlich nach unten und 
drückt Dich auf die da unten 
herumkrebsenden Feinde. Bleibe 
oben am Bildschirm, damit Du 
Angriffe voraussehen kannst. 


ie tolle Tale Spin 
Zeichentrickserie ist nun 
sehr erfolgreich in ein Game 
Boy Spiel umgewandelt 
worden. Genauso wie im 
NES Gegenstück, mußt Du 
Baloo auf seinen Flügen 
und dabei den bösen 


Untergebenen von Don Karnage ausweichen 
und die Fracht termingerecht abliefern, denn 
sonst wirst Du den Zorn seines feurigen 
Chefs, Rebecca, spüren! 


Sobald Du unten bist, gelangst Du in 
einen Kampf über dem Meer. Achte 
auf die Piraten, die unversehens aus 
den Wellen auftauchen! 
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Wenn Du Gegenstände in versteckten 
kleinen Gebieten aufsammeln mußt, 
mache einen Sturzflug nach unten und 
wechsle dann sofort die Richtung, um 
nicht zu zerschellen. 


n Bord der Sea Duck, Baloos 
eigenem Flugzeug, mußt Du 
durch die Lüfte fliegen und 


nach unten wegtauchen, um Kisten und 
andere Frachtstücke einzusammeln. 
Das Flugzeug ist mit einem langsamen, 
aber sehr effektiven Gewehr 
ausgerüstet, das Baloo verwenden 
kann, um die Luftpiraten abzuwehren, 
die ihn dauernd auf seinen Flügen 
belästigen. 

Es gibt insgesamt fünf Level in Tale 
Spin und jeder besteht aus zahlreichen 
trickreichen Flugbahnen! Flüge über 
Wasser und land sind nichts 
Außergewöhnliches, aber es gibt noch 
andere Strukturen, die auf Dich warten 


Dieses Ding ist ein schlüpfriger alter 
Bursche - zuerst bleibt es unter Wasser 
und feuert einige Kugeln ab, dann 
streckt es seinen Kopf heraus und deckt 
Dich mit Raketen ein. Bleibe zurück, 
während es die Kugeln abfeuert, dann 
wenn es auftaucht, kannst Du schießen. 


und Dich, als Fliegeras, vor viele 
knifflige Probleme stellen. 

Sollte Baloo eine Stufe beenden 
können, bekommt er die Chance seine 
Sea Duck reparieren zu lassen. Er muß 
natürlich vorher auf seinen Reisen 
Geld eingesammelt haben, damit er 
einen besseren Motor, schnellere 
Gewehre und viele andere Dinge 
kaufen kann. 

Tale Spin ist ein sehr actionreiches 
Spiel. Du mußt die Sea Duck fest in der 
Hand haben und bestimmte 
Gegenstände einsammeln, während 
Dein Abzugsfinger ebenso schnell sein 
muß, um den bösen Don Karnage und 
seine Kumpane zu besiegen! 
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ZENTRUM DER STADT 


ie Stadt St.Canard wird von 
einer Verbrechenswelle 
geschüttelt. Die bösartige 


kriminelle Organisation F.O.W.l. 
(Feindliche Organisation für Weltweiten 
Diebstahl) begeht alle Verbrechen in der 
Metropole. Der Einzige, der die arme 
belagerte Stadt retten kann, ist der Held 
mit dem Umhang, der Panik in den 
Herzen der Bösewichte hervorruft. Ja, es 
ist der einzigartige Darkwing Duck! 


STUFE 1: 


DIE NEUE BRÜCKE 


1# CLus NIıNTENDo 


STUFE 3: DIE 
UNTERFÜHRUNG 


Bonusgegenstände 


Gaskanister - Es gibt zwei Arten von 
Gaskanistern, die Du sammeln mußt. 
Die größeren Kanister beinhalten bis 
zu zehn Mal so viel Gas, wie die 
kleineren Behälter. Du mußt die 
Kanister in einer bestimmten 
Reihenfolge aufheben, um spezielle 
Gase abfeuern zu können, die Du 
aufsammelst. 


Spezielle Gase 


Pfeilgas - Wenn Du Pfeilgas abschießt, 
bleibt ein gasförmiger Pfeil an der 
Wand stecken, auf die Du gefeuert 
hast. Du kannst ihn nun als Plattform 
benutzen und darauf springen, um 
hochgelegene und schwer zu 
erreichende Plattformen zu erklettern. 

Schweres Gas - Wenn Du schweres 
Gas abfeuerst, geht die Wolke sofort 
zu Boden und schießt Projektile in 
beide Richtungen ab. Diese Raketen 
zerstören jeden Feind in der Nähe. 

Donnergas - Wenn Du Donnergas 
abfeuerst, kommen zwei elektrisch 
geladene Blitze in einem bestimmten 
Winkel aus Deiner Waffe. 

Die bösen FOWL Verbrecher 
befinden sich überall in St.Canard und 
es liegt nun an Dir, zu jedem zu 
gelangen, um den Plänen Deiner 
Erzrivalen ein Ende zu bereiten. 


itus the Fox hat im Moment 
viel am Hals. Leider wurde 
seine Freundin Foxy von den 
Männern des bösen Sultan 
Raby entführt, als sie in der 
Sahara für das Fox Magazin arbeitete. 
Titus macht sich nun auf den Weg, sie 
zu befreien, doch zuerst muß er durch 
einige schwere und auch lustige Level 
gelangen. Er kann sich sogar mit seinem 
Cousin Zorro zusammentun, wenn Du 
ein Game Link Kabel und ein zweites 
Spiel besitzt. Denn zwei Köpfe sind 
besser als einer! 


Die Kontrolle über Titus ist sehr einfach 
und ermöglicht dadurch fließendes und 
angenehmes Spielen. 

Mit dem Steuerkreuz lenkt man Titus 
natürlich in die gewünschte Richtung. Er 
kann aber auch Gegenstände auf dem 
Bildschirm einsammeln und springen. Um 


einen Gegenstand aufzuheben, stelle Dich 
einfach daneben und drücke Knopf B. Du 
kannst den Gegenstand nun herumtragen, 
bis Du ihn auf einen lauernden Feind 
schleudern willst. Drücke einfach wieder 
Knopf B. Um Titus springen zu lassen, 
drücke nur Knopf A, aber vergiß nicht, 
daß er nicht ganz so hoch springen kann, 
wenn er eine Kiste trägt. 


Während des Spiels findet sich Titus in 
geheimnisvollen Levels, die verwirrend und 
unheimlich zugleich sind. Versuche auf 
Deinem Weg so viele Bonusgegenstände 
wie möglich einzusammeln, denn dafür 
bekommst Du Zusatzleben. 

Erforsche alle Gebiete sorgfältig und 
Du wirst versteckte Durchgänge und 
geheime Plattformen finden, wo Du sie 
am wenigsten vermuten würdest. 
Verwende die Kisten und Ballons immer 
nutzbringend. Wenn Du auf einen Ballon 
springst, wirst Du in die Luft geschleudert 
und könntest höhere Level entdecken. 

In Bonuslevels mußt Du so viele 
Bonuskisten einsammeln, wie Du nur 
kannst und dann den Ausgang finden, 
bevor die Zeit ausgeht. Die zu 
gewinnenden Zusatzleben hast Du Dir 
redlich verdient. 


Unser vierbeiniger pelziger Freund hat 
ein echtes Abenteuer vor sich, wenn er 
sich auf den Weg macht, um seine 
geliebte Foxy zu retten. Das ist nur eine 
Aufgabe für Mutigel 


N 


anz Lakeland ist in 
Aufruhr, das Wasser, von 
dem das Leben aller 


Einwohner abhängt, ist vom bösen 
Zerah vergiftet worden. Nun haben 
die Menschen von Lakeland nur 
noch eine Hoffnung, das Kind des 
Lichtes, bekannt als Nasir, der sich 
seinen Weg durch die zahlreichen 
Gebiete von Lakeland kämpfen 
muß. Auf seiner Reise stellen sich 
ihm viele böse Dämonen in den 


Nasir 


Das Kind des Lichtes ist ein geübter 
Schwertkämpfer. Er ist auch der 
einzige, der das geblendete Lakeland 
retten kann. 


Mathias 


Ein edler Weiser, der Nasirs Hüter und 
Lehrer ist. Mathias ist geübt in der 
Kunst des Schwertes und der 
magischen Kräfte. 


Felicia 
Die Königin von Lagoon Castle ist die 
einzige, die den Durchgang zum 
Geheimpalast öffnen kann. 


Thor 


Das Kind der Dunkelheit ist Nasirs 
böser Zwillingsbruder. Er ist genauso 
geschickt beim Kämpfen, wie Nasir. 


Zerah 


Dieser böse Zauberer hat das Kind der 
Dunkelheit von Mathias entführt. Er will 
Thor für seine Kontrollpläne einsetzen. 


muß 


Weg. Er seinen bösen 
Zwillingsbruder besiegen und den 
hinterhältigen Plänen von Zerah ein 
Ende bereiten. 

Auf seiner Reise durch Lakeland 
begegnet Nasir vielen verschiedenen 
Menschen, die sich mit ihm 
unterhalten. Einige sind gut, andere 
sind böse. Nasir wird herausfinden, 
daß die guten Meschen ihm eine 
große Hilfe auf seiner Suche sind. Wie 
er diese Hilfe nutzt, liegt an Dir. 


Auf seinem Weg durch die 
zahlreichen Kerker und Paläste 
von Lakeland, kann Nasir 
Bonusgegenstände, die er in den 
Schatzkisten findet, mitnehmen. Es 
gibt auch viele Shops in Lakeland, 
wo man wichtige Gegenstände 
kaufen kann. 


Leuchtende Kugel 


Wenn er diese Kristallkugel 
einsammelt, werden sich Nasirs 
Gesundheits- und Magiepunkte 
schneller wieder auffüllen, als 
normalerweise. 


Heil-Topf 
Schnapp Dir einen Heil-Topf und 
verwende ihn dazu, einige von Nasirs 
Gesundheitspunkten wieder- 
herzustellen. 


Leuchtender Stein 


Wenn Du einen leuchtenden Stein 
kaufst, verbessern sich die magischen 
Fähigkeiten unseres Helden ein 


bißchen. 


== NUN. NASIR. DU BIST ABER RUSTUNGSLADEN 
=| RASCH SEHR STARK GEWORDEN. | 


WAS HILLST DU? 


>KURZSCHWERT 
RÄUBERRUSTUNG 
EISENSCHILL 


Diese ziemlich harmlos aussehenden grünen 
Blätter stellen alle Gesundheitspunkte von 
Nasir wieder her. 


Dieses reich verzierte kleine Ding stellt alle 
Lebenspunkte wieder her, wenn Du stirbst. Es 
ist so viel, wie ein Extraleben. 


Dieses helle kleine Stück wirkt 
genauso, wie das Elixier und stellt alle 
Deine Gesundheitspunkte wieder her. 
Es gibt noch einige Kleinigkeiten, die 
Du früh in “Lagoon” lernen solltest. Um 
Deine Gesundheitsanzeige zu 
verbessern, mußt Du zuerst Deinen 
Erfahrungslevel erhöhen. Das erreichst 
Du, indem Du viele von den 
einfacheren Dämonen besiegst, die 
überall in Lakeland herumwimmeln. Ein 
weiterer wichtiger Punkt ist, daß Du im 
Besitz eines elementaren Kristalls und 
des Powerstabes sein mußt, um Magie 
auszuüben. Diese beiden Gegenstände 
funktionieren nur zusammen. 


Kirche Laden 
Haus des Bürgermeisters Haus der alten Frau 
Waffenkammer Gasthaus 


GE, 
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o wie in allen Mega Man Spielen, 
muß man auch hier die Bosse in 
einer gewissen Reihenfolge 
besiegen, um das Spiel zu beenden. 
Wenn Du die Bosse folgender- 
maßen angreifst, solltest Du bald 

Dr. Wily gegenüberstehen. 


Um Clash Man zu besiegen, schieße auf ihn und 
renne dann unter ihm durch, wenn er springt. 
Wenn Du Dich dauernd bewegst, kannst Du 
seinen Bomben ziemlich leicht ausweichen, 
während Du immer noch auf ihn schießen kannst. 
Wenn Du es schaffst, ihn zu besiegen, bekommst 
Du die Clash Bomben und die Rush Coil (RC). 


Wenn Metal Man seine Buzz-Klingen 
auf Dich schleudert, springe darüber 
und schießße mit den Clash Bomben auf 
ihn. Wenn Dir die Bomben ausgehen, 


gib ihm den Rest mit Deiner 
Diesen Holzkopf zu besiegen ist ziemlich rrFre Armkanone. Sobald Du Metal Man 


einfach. Springe über seinen Schild, dann besiegt hast, erhältst Du dafür die 


verwende die Metallklinge, um ihn auf die 'E ? Metallklinge und das Rush Marine (RM). 
richtige Größe zurechtzuschneiden. Wenn Du 'E E 


schnell genug schießt, solltest Du ihn besiegt 
haben, bevor er feuern kann. Dann kannst Du 
Dir seinen Laubschild greifen. 


Dieser Kerl kann besiegt werden, indem 

man die Nadelkanone abfeuert. Denke 

nur daran, sie nicht zu verwenden, während er sein Magnetfeld aktiviert hat, sonst 
verschwendest Du Munition und bekommst die tödliche Magnet- Rakete nicht. 


Warte, bis dieser windige Geselle Wenn Top Man sich auf Dich zu dreht, 
seine Minihurricanes losgelassen springe über ihn und drehe Dich um. 
hat, über die Du springen mußt. Lasse dann den Harten Knöchel auf ihn 
Dann zeige es ihm mit dem los. Der Harte Knöchel ist sehr 
Laubschild. Wenn Du das zwei bis langsam, also achte auf das richtige 
drei Mal machst, sind der Luft- Timing. Schließe diesen Level ab und 
Shooter und der Rush Jet (RJ) in Du stehst mit der Top Spin Waffe in 
Deinem Besitz. der Hand Dr. Wily gegenüber. 


NEEDLE MAN Weiche den fliegenden Nadeln aus 
und triff dann diesen Stecknadelkopf 
mit dem Luft-Shooter, um ihn zum 
Drehen zu bringen. Wenn Dir der Luft- 
Shooter ausgeht, besiege ihn mit Herumspringen ausweichst und 
Deiner Armkanone, dann hole Dir die ihn mit der Magnet-Rakete 
Nadelkanone. Böschießt. 


Um den Harten Knöchel zu 
bekommen, mußt Du zuerst Hard 
Man besiegen, indem Du seinem 


iny Toons, mit seinem großen 

Humor und spannenden Spiel- 

geschehen, wird immer schneller 
zu einem Klassiker der Plattformspiele 
und das auf allen drei Systemen. An 
diesem Spiel wirst Du noch in einigen 
Jahren Dein Vergnügen haben. 


Montana Max 
Max und seine Bande von Ratten 
tauchen aus sechs Löchern auf 
und verschwinden wieder, Du 
mußt herumrennen und sie mit 
Deinem Hammer auf dem Kopf 
treffen. Je mehr Du triffst, desto 
mehr Bonus- 
punkte ver- 
dienst Du. 
Der Schlüssel 
zu diesem 
Spiel sind 
Geschwindig- 
keit und gute Reflexe. 
Versuche immer Max 
zu treffen, da er die 
meisten Punkte 

einbringt. 


II 
Susg - =; 
et 
RENNEN 
Während des Spiels kommst Du in einige 
Rennen, in denen Du die Knöpfe wie 
wild bearbeiten mußt, um zu gewinnen 
und Bonuspunkte einzusacken. Der beste 
Gegner ist der Bücherwurm, da er der 
langsamste aller Gegenspieler und 
deshalb leicht zu schlagen ist. 


DIE BOSSE 


Am Ende der Levels gibt es einige 
kleine Schwierigkeiten, die Du 
beseitigen mußt, wenn Du in die 
nächste Stufe aufsteigen möchtest. 


ARNOLD DER PITBULL 


Der Trick, Arnold zu besiegen, ist 
Timing. Wenn Arnold von einer Seite 
zur anderen rast, warte, bis er seine 
Muskeln spielen läßt, das ist der 
Zeitpunkt, an dem Du springen und ihn 
am Kopf treffen mußt. Wiederhole 


Es gibt eine Anzahl an 
Bonusspielen, die Du im Laufe des 
Spiels kennenlernen wirst. Wenn 
Du das Spiel erfolgreich beendest, 
bekommst Du entweder 


Bonuspunkte oder Bonusherzen. 


diesen Vorgang einige Male und Du 
solltest in Stufe drei weiterkommen, um 
Dich dem geisterhaften Ritter zu stellen. 


DER GEISTERHAFTE RITTER 


Er ist der am leichtesten zu besiegende 
Boß. Alles was Du tun mußt, ist Dich 
ducken und seinen fliegenden 
Kampfstöcken ausweichen. Warte, bis 
sein Kopf herunterfällt, dann springe 
auf den Kopf. Wiederhole den 
Vorgang einige Male und der einzige 
der noch zwischen Dir und dem Sieg 
steht, ist Montana Max. 


Dizzy muß als Gegenleistung für seine 
Hilfe durch den Berg, gefüttert werden. 
Der Trick, diesen Level zu beenden ist, 
auf das Essen zu springen, damit es 
vom Förderband in Dizzys Mund fällt. 
Aber achte auf die stacheligen 
Pflanzen, die Dir Energie entziehen. 
Wenn Du Dizzy genug zu essen 
gegeben hast, fällt er um und schläft. 
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enn Du Schwierigkeiten hast, die sogenannten 
Bosse in diesem Spiel zu besiegen, dann habe 


keine Angst mehr, denn hier findest Du eine 


komplette Lösung für jeden dieser Bösewichte. 


Dieses große böse Monster hat beschlossen, daß Schafe 
eine gute und schmackhafte Mahlzeit darstellen. Arthur 
denkt, das wäre nicht richtig und will dieser Schafknabberei 
ein Ende machen. 

Dieses riesige Ungetüm zu besiegen ist relativ einfach. 
Zuerst mußt Du eine Gruppe von Ingenieuren links neben 
Dein Zelt senden und sie auf dem ersten Stück Land ein 
Katapult bauen lassen. Nun kannst Du Feuerbälle auf das 
Monster feuern. Denke daran, den Winkel der Flugbahn zu 
ändern, wenn es näherkommt. Einige Treffer sollten dieses 
Untier besiegen. 
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Dampfhammer 


Typisch! Die Kobolde können nicht mit normalem Pfeil und 
Bogen oder halbautomatischen Waffen zufrieden sein. 
Nein, diese Kobolde gehen hin und bauen sich einen 
riesigen, blitzenden Dampfhammer! 

Deine erste Aufgabe hier besteht darin, einen Soldaten 
gleich links neben Deinem Zelt zu postieren. Dann lasse die 
Ingenieure hinter ihm ein Katapult bauen und verwende es, 
um eventuell näherkommende Feinde zu besiegen. Wenn 
der Dampfhammer in Schußweite kommt, schieße auf seine 
Räder, um sie zu verbrennen und ihn am Weiterkommen zu 
hindern. Dein nächstes Ziel sind die beiden Köpfe, wenn sie 
blinken, weißt Du, daß Du sie getroffen hast. Du kannst 
dann Dein Katapult abbauen und die Bogenschützen 
schicken, die dem Dampfhammer mit Schüssen auf den 
oberen Abschnitt den Rest geben. 


Der böse Demon 
Overlord 


Das ist der Endgegner und der schwierigste Feind von allen. 
Ich fürchte, wir können Euch diesen Kerl nicht verraten, denn 
das würde es zu leicht für Euch machen. Wir sagen nur so 
viel, Du solltest Soldaten verwenden, um Deine 
Bogenschützen zu sichern, die sich gegen diesen Feind als 
unbezahlbar erweisen werden. 


ie Menschheit wird von den gefürchteten Kilrathi 
D systematisch zerstört. In einem letzten verzweifelten 

Versuch, sie zu besiegen, haben die Menschen ihre beste 
Kämpfergruppe an Bord des Schlachtschiffes Tiger Claw gesandt. 
Die Piloten müssen die Kilrathi Flotte auf ihrem eigenen Gebiet 
angreifen, das heißt, im offenen Weltraum. In diesem Kampf kann 
nur ein Ergebnis für die Menschheit zählen. 

Es gibt nur eine Route durch die verschiedenen Sternensysteme, 
das heißt, Du mußt jede Mission erfolgreich abschließen, wenn Du 
den Sieg erringen willst. Ein falsches System und Du bist auf dem 
Weg ins Verderben, von wo es kein Zurück mehr gibt. Was dann 
folgt ist eine kurze Zusammenfassung der Missionen, die Dir auf 
Deinem Weg bervorstehen, während Du durch die Systeme fliegst, 
die den Pfad zum Sieg anzeigen. 


ENYO SYSTEM 

Im Enyo System bekommst Du Missionen, so wie auch in allen 
anderen Systemen, die Du beenden mußt, um in das nächste 
System vordringen zu können. Deine erste Mission ist eine 
Routinepatrouille, auf der Du feindliche Schiffe und zwei 
Asteroidengürtel überstehen mußt. Erfülle diese Mission erfolgreich 
und Du bekommst einen Begleitauftrag, in dem Du als Eskorte für 
ein Transportschiff dienen mußt. Achte darauf, nahe beim Schiff zu 
bleiben und lasse Dich nicht durch feindliche Flieger, die Dir 
begegnen, ablenken. 


MCAULIFFE SYSTEM JOCCMCBLOW 


Deine Anfangsmission in diesem System ist eine weitere 
Routinepatrouille, auf der Dir sechs feindliche Schiffe begegnen. 
Du wirst auch Dein erstes Zusammentreffen mit einem Kilrathi 
Minenfeld haben. Achte darauf, daß Du nicht zu lange stillstehst, 
sonst finden Dich ihre Lenkraketen. In diesem und den nächsten 
vier Systemen darfst Du keine Deiner Missionen verpatzen, sonst 
kommst Du direkt auf den Pfad ins Verderben. 

Deine nächste Mission ist eine Aufhaltemission, in der Du zuerst 
vier Feindschiffe abwehren mußt, bevor Du das feindliche 
Basisschiff erreichst. Die feindlichen Basisschiffe sind ziemlich leicht 
zu zerstören. Sie brauchen entweder drei lange Laserschüsse aus 
vollen Energiebanken oder drei Raketenschüsse. 

Nach der Aufregung Deiner zweiten Mission bekommst Du eine 
dritte Aufgabe gestellt. Wenn Du diese Mission erfolgreich 
beendest, bekommst Du ein neues Schiff und eine Beförderung zum 
ersten Lieutenant. Das heißt natürlich nur, wenn Du die sieben 
feindlichen Flieger, die Dir in dieser Mission gegenüberstehen, 
überlebst. 


GIMLE SYSTEM JHCYFEXCHH 


Dein erster Job in diesem System ist die Tiger Claw gegen acht 
feindliche Schiffe zu verteidigen. Bemühe Dich nicht, sie zu 
verfolgen, lasse sie an Dich herankommen, dann schleiche Dich 
hinter sie, wenn sie das Schiff angreifen und sie werden Dich nie 
kommen sehen. Du mußt Tests mit der neuen Rapier Klasse fliegen 
in Deiner zweiten Mission, die eine Routinepatrouille ist und in der 
Dir sechs feindliche Flieger und ein Asteroidenfeld im Weg stehen. 


Beende diese Aufgabe und Du wirst auf eine Aufhaltemission 
geschickt, die ein echter Luftkampf wird. Du stehst neun 
Feindschiffen gegenüber, die aus allen Ecken auf Dich zukommen. 


DAKOTA SYSTEM X6DHFVWECRC 

Du mußt einen Drayman zu einem Navigationspunkt und wieder 
zurück begleiten, während Du sechs Feindschiffe auf dem Hinweg 
und vier davon auf dem Rückweg abwehren mußt, Auf Deiner 
zweiten Mission werden Deine Kampfkünste wirklich getestet, denn 
nachdem Du durch ein Asteroidenfeld gelangt bist, kommen Dir 
neun feindliche Flieger entgegen. Wenn Du diesen Kampf 
überlebst, mußt Du noch einen gegnerischen Konvoi zerstören. 
Wenn Du Dich dafür entscheidest, den Konvoi anzugreifen, siehst 
Du drei feindliche Transporter, die Du leicht zerstören kannst. Aber 
sei vorsichtig, denn insgesamt gibt es neun Schiffe, die diese 
Transporter eskortieren. 


KURASAME SYSTEM JRNFTIWLCH 


Deine erste Mission hier ist so ähnlich wie die letzte im 
vorhergehenden System, denn Du mußt einen weiteren feindlichen 
Konvoi angreifen. Neben den üblichen drei Transportern gibt es 
wieder neun gegnerische Schiffe, die Du mit den Transportern 
gemeinsam vernichten mußt. 

Deine zweite Mission ist es, einen gefangen Feindflieger zur 
Tiger Claw zurückzubegleiten, dabei mußt Du vier Schiffe im 
Asteroidengürtel abwehren, die von vier weiteren Feindschiffen 
gefolgt werden, deren Du Dich auch annehmen solltest. Dann mußt 
Du noch durch ein weiteres Asteroidenfeld steuern, bevor Du zu 
Deiner nächsten Mission gelangst. Deine letzte Mission in diesem 
System ist es, ein Transportschiff zur Basis und wieder zurück zu 
eskortieren. Denke daran, auf die zehn Feindschiffe zu achten, die 
Dir Deine Reise nicht gerade angenehm gestalten werden. 

Wenn Du diese Mission erfolgreich beendest, kommst Du ins 
Venice System zum letzten Showdown. Dafür kannst Du alle 
Dinge gut brauchen, die Du bisher auf Deinen Missionen 
gelernt hast. 

Um die angegebenen Passwörter zu benutzen, mußt 


Du den Namen ACE eingeben!!! 


as heißeste Spiel dieses Jahres ist 
hat nicht nur die tollsten 
Graphiken, sondern ist auch sehr 
trickreich zu spielen. Also, für 
diejenigen unter Euch, die 
gewisse Schwierigkeiten haben, den bösen 
Andross zu besiegen, gibt es hier einige Tips, 
wie man die Endgegner in Level 1 besiegt. 


Corneria Schlachtschiff 


Wenn das Schlachtschiff auf dem Bildschirm erscheint, 
rotiert der Arm auf der rechten Seite und öffnet sich. Schieße 
auf die gelben Türen, bis der Arm zu Boden fällt. Dein 
nächstes Ziel sind die beiden Power-Blöcke auf der linken 
Seite, die sich ebenfalls drehen, um ihre roten 
Schwachpunkte zu zeigen. 

Wenn Du das Schiff von allen Zusätzen befreit hast, fliegst 
Du gegen den Hauptteil. Am leichtesten kannst Du diesen 
Teil zerstören, indem Du feuerst, was Du nur kannst. 


Asteroiden Felszerstörer 


Deine Begegnung mit dem Asteroiden Felszerstörer erfordert 
einen schnellen Finger am Abzug und rasche Reaktionen. 
Du siehst, daß die Gewehre sich auf zwei Plattformen 
befinden, die eine achterförmige Figur bilden. Deine erste 
Aufgabe ist es, die jeweils vier Gewehre auf jeder Plattform 
zu zerstören. Denke daran, Du kannst sie nur beschädigen, 
wenn sie rot sind; eine gut plazierte Nova Bombe kann alle 
vier auf einmal ausschalten. 

Sobald die Gewehrplattformen zerstört sind, solltest Du 
der explodierenden Energie ausweichen. Wenn diese weg 
ist, ziele auf den Mittelpunkt des achterförmigen Schiffes, um 
es komplett zu zerstören. 


Raum Armada Atombasis 


Wenn Du in den Hauptreaktorraum kommst, solltest Du die 
drei Gewehrstände an den Wänden zuerst zerstören, bevor 
Du Dich dem Hauptkern mit Deinem Blaster und Nova 
Bomben widmest. Es ist wichtig daran zu denken, daß, 
wenn die Gewehre zu feuern beginnen, Du ihren Strahlen 
ausweichen mußt und um jeden Preis vermeiden mußt, durch 
sie hindurchzufliegen. 
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Meteoroberfläche - 
Tanzender Insector 


Der schwache Punkt dieses Endgegners liegt in seinen 
Beinen, also schieße auf sie, bis sie rot werden und 
herunterfallen. Dann wende Dich der 
Hauptenergieversorgung zu, die jeweils zwei Flammen zu 
Boden schleudert, die dann abprallen und in einem Winkel 
auf Dich zukommen. 


Venom Phantron 


Dieses Schiff greift Dich sowohl über, als auch auf der 
Oberfläche von Venom an. Über Venom teilt sich das Schiff 
in drei Teile und nur eines dieser Schiffe kann zerstört 
werden. Um das zerstörbare Schiff zu finden, schieße nach 
der ersten Teilung auf das untere rechte Schiff, bei weiteren 
Teilungen, bewegt sich dieses Schiff im Uhrezeigersinn 
weiter. Auf der Oberfläche ist es genauso, der einzige 
Unterschied besteht darin, daß das Schiff nur über 
seinem Kopf beschädigt werden kann, wenn es seine 

Beine ausfährt. 


Magical 


ickey’s Reise, die er unternimmt, um 
M-- Freund Pluto zu retten, ist voller 
Gefahren. Am gefährlichsten sind aber 
die verschiedenen Wächter. Um Dir auf Deiner 


Reise zu helfen, geben wir Dir hier einen 
kompletten Führer, wie man die Haupt- 


bösewichte besiegt. 


Wächter in den Baumkronen 


Um den ersten Boß zu besiegen, der 
die Form einer gigantischen 
Schlange hat, mußt Du warten, bis 
sich vom Baum nach unten fallen 
läßt. Schnappe Dir dann einen Block 
und wirf ihn auf seinen Kopf. Wenn 


Wächter im dunklen Wald 


Dieser Wächter ist der böse Pete 
in einem Spinnenkostüm. Um 
diesen Boß zu besiegen, mußt Du 
das Kostüm des Zauberers 
anziehen. Stelle Dich auf den 
Block links in der Luft und halte 
den Feuerknopf gedrückt, um 
einen riesigen Feuerball zu 
produzieren, den Du auf seinen 
Kopf loslassen mußt. Wiederhole 
diesen Vorgang, um Dich aus den 
Spinnweben zu befreien. 
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er sich zurückziehen will, springe 
ihm auf den Kopf. Jedes Mal, wenn 
Du ihn triffst, fällt ein Teil seines 
Körpers herunter. Du kannst auch 
diese Teile verwenden, um nach ihm 
zu werfen. 


Wächter in der 


Feuergrotte 


Um diesen Hitzkopf abzukühlen, mußt 
Du ihn andauernd mit Wasser 
bespritzen. Springe auf den Plattformen 
herum, um in seiner Reichweite zu 
bleiben. Wenn Dir das Wasser aufgeht, 
lösche eine der kleinen Flammen, um ein 
Feuerhydranten-Zeichen zu entdecken. 


Wächter am 
Peters Peak 


Dieser riesige Adler kann Dir echte 
Probleme bereiten, wenn Du nicht 
vorsichtig bist. Wenn der Vogel mit einem 
Ei ankommt, stelle Dich auf eine seitliche 
Plattform und hole Dir das Ei mit Deinem 
Haken. Dann wird das Ei auf den Vogel. 
Wiederhole den Vorgang ein zweites 
Mal. Dann klammere Dich an einem der 
Felsen fest, wenn der Adler vorbeifliegt, 


Emperor Pete 


Er ist der letzte und schwierigste Wächter 
der ganzen Bande. Am besten ist es, 
Dich in den Zauberer zu verwandeln und 
ihn mit einem Dauerregen aus 
Feuerbällen einzudecken. Wenn er die 
Ziegel in der Mauer zum Leben erweckt, 
schieße sie ab. Lasse den Feuerball- 


um Dich hinunterzustürzen. Du mußt ihn 
sechsmal treffen, um ihn zu besiegen. 
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Wächter im Eispalast 


Um das eislaufende Walroß zu 
besiegen, mußt Du warten, bis er auf 
Dich zuläuft, dann springe über ihn, 
bevor er auf Dir landet, laufe auf die 
andere Seite und bespritze ihn mit 
Wasser. Wiederhole diesen Vorgang, 
bis Dir das Wasser ausgeht. Nun 
verwandle Dich in den Magier, hüpfe 
über seine Schneebälle und schleudere 
Deine großen Feuerbälle auf ihn. 


Beschuß nicht aufhören. Wenn er seine 
riesige Feuerkugel abschießt, gehe 
zurück und springe darüber. 
Beschieße Pete weiterhin mit 
Feuerbällen. Nun solltest Du 

Deinen Freund Pluto bald 

wiedersehen! 


Im Keller 

Es ist dunklen und feucht im Keller 
und Spinnennetze sind 
unangenehme Fallen für Mäuse. 
Insekten summen Dich an, 
während Du versuchst durch das 
Netzwerk der Rohre zu gelangen. 
Verwende Deinen Vorrat an 
Murmeln, um die Spinnen, Bienen 
und Zinnsoldaten abzuwehren. 
Zusätzlich kannst Du einige 
Gegenstände auf Deinem Weg 
einsammeln, wie z.B. einen 
Hammer und eine Bratpfanne. Es 
gibt einen versteckten Bonuslevel 
irgendwo zwischen den Rohren, 
also halte die Augen danach 
offen, es handelt sich dabei um 
einen Sprung in der Mauer. 


Hinter den Wänden: 2-2 


Zeichentrick-Kampf auf dem NES und trotz Jerrys Mauseschläue 

hat er immer noch ein paar Probleme in der großen 
Ausdehnung des Hauses. Also, was wäre besser als eine Handvoll 
extrem hilfreicher Tips von Club Nintendo? Wir haben lange und 
angestrengt gespielt, um Dir diese Tips verraten zu können und wir 
hoffen, daß Du nun über einige schwierige Stellen gelangst. 


T= & Jerry kämpfen immer noch einen klassischen 
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Dieses perfekte System von 
Mäusetunnels kann sich als etwas 
gefährlich und auch verwirrend 
herausstellen. Verwende Deinen 
Vorrat an Murmeln, um die 
Schnecken und Hummer zu 
betäuben, die sich in den Rohren 
bewegen. Abwasser rauscht durch 
die Röhren, also sei vorbereitet und 
versuche, nicht davon mitgerissen 
zu werden. Verwende Blasen, um 
höhergelegene und scheinbar 
unerreichbare Gebiete zu erreichen. 


Endlose Action! 


Mit diesen Hinweisen solltest Du _ 
etwas weiterkommen, aber Du 
kannst Dich schon auf mehr ° 
Action in diesem Zeichentrick- 
Abenteuer freuen. Es gibt 
insgesamt fünf Welten, von 
denen jede aus drei Stufen 
besteht, das ist also erst 

der Anfang! 
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Maniac Mansion 


“Maniac Mansion” verwirrt und frustriert manche Spieler immer 
noch. Der Schlüssel zu diesem Spiel ist die Tatsache, daß es auf 
jede Aktion auch eine Reaktion gibt. In vielen Fällen muß man 
auch zwei oder drei Ziele erreichen, um eine Aufgabe zu erfüllen. 


Kettenreaktion 

Ein Beispiel dafür ist der Hunk-O-Mat in Cousin Teds Zimmer; 
obwohl er keinen Zweck zu erfüllen scheint, startet er doch eine 
Kettenreaktion. Wenn Du ein paar wertvolle Momente dafür 
verschwendest, Gymnastik zu machen, kannst Du dann die Büsche 
draußen auf der linken Seite der Veranda ausreißen. Sobald die 
Büsche weg sind, wird ein Gitter sichtbar und wenn Du dieses 
wegzerrst, bekommst Du Zugang zum Keller. Klettere hinein und 
lasse das Schwimmbad aus. 


Prur 


Edna’s Zimmer 


JE or 


Teleskop Fred’s Zimmer 


Fred’s Bü: 


Esszimmer Atelier 


Eingangshalle 


Keller 


Unter dem Haus 
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Über Rätsel 


Ein weiteres Ding, das nutzlos zu sein scheint, es aber nicht ist, 
ist der Mikrowellenherd in der Küche. Später im Spiel könntest 
Du ein Manuskript oder eine Kassette zu den drei Verlegern 
schicken wollen; in Ednas Safe findest Du einen Umschlag, der 
verschlossen ist und an einer anderen Stelle im Spiel stößt Du 
auf einen Glaskrug. Wenn Du den Glaskrug mit Wasser aus 
dem Schwimmbad füllst und ihn mit dem Umschlag in den 
Mikrowellenherd stellst, kannst Du den Umschlag mit Dampf 
öffnen. Lege den gewünschten Gegenstand hinein, tippe die 
Adresse mit der Schreibmaschine und hole Dir einige 
Briefmarken aus Eds Vorrat. Dann gehe in den Garten und wirf 
ihn in den Briefkasten. 


Bade Zimme: 


Ted’s Zimmer 


ww ___ on 


BESOY. _ _ _ -—_ ____. R 


Observatorium 


Flur 2. Stack 


Musikzimmer 


Dunkelkammer 


u Sg 


Wohnzimmer Wohnzimmer 


Nanlac Mansion 
ae Arte 
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GOOnSs _ Ss scheint bei 


I SHAMMER rR 


wsrenR Shadowgate einige 
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mu UE cEmL Probleme zu geben. Und 
SRED GEM _ R R 
SUHITE i weil wir vom Club N mar‘ 
BARROU 4 


Nintendo so nette und 


 — 1 umgängliche Menschen sind, um ? 
Er haben wir uns dafür entschieden, 
ennrung voun enrun Dar gängigen 
: Probleme zu helfen. 


x Q 
Wenn Du mit dem Höllenhund Ärger 
hast, gibt es nur einen Weg, um an ihm @ ” | 
- =] vorbeizukommen. Du mußt in das Labor 
soons 
N lunev ı gehen, und den Haken in der unteren 
MTORCH=a _ rechten Ecke verwenden, um einen Stein FR 


BSKEY 2 
STORCH aus dem Boden zu heben. Nun hast Du 


das Wasser entdeckt. Gehe zurück zum rd 
Höllenhund und benutze das Wasser auf ID 


ihm und vergiß auf keinen Fall, das Horn 


Doren m, zu schnappen, bevor Du weitergehst. 
OuUSE . . .. . . 
Duzavr Ein weiteres häufiges Problem ist, 
durch den Raum voller Flammen zu 
gelangen. Um durch diesen Raum zu f \ 


kommen, mußt Du die Kristallkugel aus 
dem gefrorenen See holen, indem Du 
die Fackel benutzt. Du mußt nun die 


Kristallkugel im Flammenraum 
verwenden, wirf dazu die Kugel in die geiz \ 


x 
x BN [ ER“ Flammen. Sie werden verlöschen und 
San Tune ETE I erlauben es Dir, sicher durch den Raum 
Per? zu gehen. 
Um in den Säurebrunnen zu greifen um ’ 


verletzt zu werden, mußt Du in den 
Raum mit den Zyklopen und dem 
Brunnenschacht gehen. Verwende die 


Kurbel, um einen Eimer aus dem Assiy, 


Brunnenschacht zu holen. Wenn Du 


in den Eimer schaust, siehst Du den 
Handschuh. Verwende den 
Handschuh, um in den Säurebrunnen (di 


zu greifen und die Flöte herauszuholen. 


und die Flöte herauszuholen, ohne | 


OILODOK 

O00PEnN I: 
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Gibt es Ärger im Dunklen Land von Sith? Hast Du 
Probleme mit Deinen Sturmtruppen? Mach Dir 
keine Sorgen, hier sind einige Codes, die Dir im 
Kampf gegen das Empire weiterhelfen sollten. 


Alle Kräfte 


Drücke während des Spiels den Start 
Knopf, um Deine momentanen Kräfte zu 
sehen. Drücke und halte das Steuerkreuz 
nach rechts (halte es dauernd gedrückt], 
dann drücke Start, Select, A, B alle 
gleichzeitig. Wenn Du erfolgreich warst, 
sind Deine Kräfte immer noch sichtbar, 
als nächstes drücke die Knöpfe in 
folgender Reihenfolge: B, B, Start, A, B, 
Start, B, B, Start. Nun hast Du alle 
möglichen Kräfte. 


un 


kuume ' 
a7 suou a tt 
12441 VDED 
is 


343 0 CHECK 


— Prince Of Thieves —— 
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Levelauswahl 
Führe den Vorgang wie oben durch, 
aber am Schluß mußt Du statt oben 
angeführter Knöpfe folgende 
Kombination drücken: B, B, Start, A, B, 
Start, B, B, Select. Nun kannst Du zum 
nächsten Level vorrücken. 


enn Du im Captain Bell Memorial 7%} : Sr 
W + hast, solltest Du Pete, dem A ne 
Papagei einen Wurm geben. Um an = Zn 
herauszufinden, wie die genaue Tonfolge auf der Orgel ist, Samumec. TE GOGSBEBNE 
mit der man die Feuer löschen kann, verschaffe Dir Eintritt 
in den Kanaltunnel. Du könntest aber auch die Töne in 
folgender Reihenfolge spielen, um Zeit zu sparen. 
Die Tasten sind nach der Tonleiter Do RE MI etc. 
angeordnet. Du mußt das DO finden, das ist die Taste ganz 
links auf der Tastatur, dann spiele die folgenden Töne: DO, 


MI, SO, FA, DO und MI. 
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Sehr geehrter Club Nintendo! 


Thomas Strasser, Vöcklabruck 


Hallo Thomas, 


Dein, Super Mario, Club Präsident 


Zusammenhang von Epilepsie-Anfällen 

und Videospielen geschrieben und 
gesprochen worden. Wir wollen Euch 
heute genaue Informationen zu diesem 
Thema geben. 


F letzter Zeit hat ist sehr viel über den 


Das Wichtigste zuerst: Videospielen kann 

da sind sich alle Epilepsie- 
Fachmediziner in England und 
Deutschland einig - keine Epilepsie 
verursachen. 


In der Hauptsache geht es in der 
Diskussion über das Thema um die 
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Eine weitere Geschichte aus dem Schreibwettbewerb. Gratuliere 
Mike Wirz aus Oberbözberg, Du hast mit dieser Geschichte ein 
Spiel nach Wahl gewonnen! 


Gerade machte Mario in Florida Ferien, als Yoshi verschwand. 
Mario bemerkte erst am Abend, daß Yoshi weg war. “Wir müssen 
ihn suchen!” sagte Mario zu Luigi. Mario und Luigi liefen in die Stadt 
und filzten sie sehr gründlich. Doch nirgends war Yoshi zu finden. 
Alle Häuser hatten sie bis jetzt durchsucht, bis auf das alte Haus, das 
mitten in der Stadt stand. “Nun geht das Abenteuer erst richtig los!” 
rief Luigi erfreut. Beide wanderten in das alte Haus. “Wie in den 
Geisterhäusern in Super Mario World”, sagte Luigi leise zu Mario. 
Beide erschraken nicht wenig, als plötzlich ein Buu-Geist vorüberflog. 
Als sie weitergingen, hörten sie plötzlich ein ganz schauriges Lachen. 
Es war das Lachen von Ganon. Dann ertönte eine seltsame Musik. 
“Mario, Du hast Spiralaugen!” rief Luigi. "Du auch, Luigi, Du auch”, 
erwiderte Mario. Plötzlich erwachten sie aus ihrem Zustand. “Um 
Himmels Willen! Wir müssen ja Yoshi retten!” rief Mario 
erschrocken. Jedes Zimmer stellte ein Abenteuer dar. Als die beiden 
bei Ganon ankamen, merkten sie, daß er unbesiegbar war. Plötzlich 
kam Mario die rettende Idee. Er rief Ganon zu: “Du bist im falschen 
Spiel!” Ganon verschwand und Yoshi war frei. 


“photosensitive Epilepsie”, eine nur sehr Gefährdung für Personen mit 


gering verbreitete Ausprägung der 
Epilepsie, bei der motorische Störungen 
oder Ohnmachtsanfälle durch sogenanntes 
“Flickerlicht” verursacht werden. Es handelt 
sich dabei um ca. 5 % aller 
Epilepsiepatienten. Es besteht also nur bei 
Personen mit Photosensibilität die Gefahr 
eines Anfalles durch Flickerlicht. 


Flickerlicht kann in verschiedenen 
Situationen auftreten, z.B. bei schnellem 
Wechsel von grellem Sonnenlicht und 
Schatten, Sonnenreflexe auf dem 
Wasser, normales Fernsehen, 
Diskobeleuchtung, aber auch Betrachten 
eines bestimmten Musters (z.B. 
Schachbrett), sowie auch Videospielen. 


Nintendo Spiele beinhalten, da es diese 
Risikogruppe gibt, von Anfang an einen 
deutlichen Hinweis auf eine mögliche 


photosensitiver Epilepsie. 


Ein Zusammenhang der Vorfälle mit dem 
Game Boy ist erwiesenermaßen falsch, 
da dieses Gerät keine ausreichende, 
Lichtquelle hat, um Flickerlicht zu 
erzeugen und auch der Bildschirm hierfür 
zu klein ist. 


Man kann also allen Videospielern (auch 
denen, die nicht an Epilepsie leiden) nur 
raten, es mit dem Spielen nicht zu 
übertreiben und zwischendurch immer 
wieder eine Pause einzulegen. 


Also, es besteht kein Grund zur 
Aufregung. Videospielen kann keine 
Epilepsie verursachen - und wer 
Epileptiker ist, sollte sich eigentlich der 
möglichen Gefahren seiner Krankheit 
bewußt sein. 


Leider habe ich meinen Einzahlungsschein 
verloren. Bitte schickt mir einen, damit ich 
weiterhin im Club bleiben kann! 


natürlich schicke ich Dir gerne noch einen 
Einzahlungsschein, damit Du mir den 
Clubbeitrag überweisen kannst. Übrigens: Du 
könntest auch einen neutralen 
Einzahlungsschein verwenden, wie Du ihn auf 
der Post bekommen kannst. Du 
mußt dann ganz einfach 
unsere Postscheck-Konto- 
Nummer wissen. Sie heißt 
übrigens 40-25535-6 für die 
Schweiz und 93.014.515 für 
Österreich. Ich freue mich, daß 
Du ein treues Clubmitglied 
bleiben willst und grüße Dich 


ganz herzlich! 
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"Uns gibt es jetzt 


im Spiewarenhandel 
R oder Du beslellst 
A uns mit beiliegender 
ee 


% u grob 
w. pen) % e 


